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fi 2: [目的 / 意义] 研究 旨 在 探讨 文化 与 科技 融合 背景 下 非 物 质 文化 遗产 创造 性 转化 与 创新 性 发 展 的 路 径 研究 ， 强 调 现代 
科技 赋 能 对 非 遗 转化 与 发 展 的 重要 作用 。 [方法 / 过 程 ] 通 过 对 非 遗 “ 双 创 ”内 涵 进 行 解读 、 非 遗 “ 双 创 ” 重 要 贡献 分 析 以 及 
科技 在 非 遗 “ 双 创 ”中 的 分 类 别 场景 分 析 ， 探 讨 科 技 冉 能 非 遗 “ 双 创 ”的 6 类 共性 关键 技术 和 3 层 框 架 体 系 。 结 合 非 遗 传统 技 
艺 邯 湖 铁画 锻 制 技艺 具体 实例 ， 展 示 现 代 科 技 在 非 焉 “ 双 创 ”中 的 促进 作用 和 对 非 遗 保护 、 传 承 与 发 展 创新 的 影响 。 [结果 / 结 
论 ] 研究 结果 表明 ， 通 过 科技 手段 可 以 有 效 地 保护 、 传 承 非 物 质 文化 遗产 ， 实 现 非 遗 创造 性 转化 和 创新 性 发 展 ， 同 时 也 要 深入 
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0 引 = 影响 一 个 国家 的 发 展 ， 更 决定 着 一 个 民族 的 未 来 。 因 


“创造 性 转化 、 创 新 性 发 展 ”这 一 概念 由 习近平 总 
书记 于 2013 年 11 月 在 山东 曲 旱 考 察 时 首次 提出 ， 旨 
在 大 力 弘 扬中 华 优秀 传统 文化 中 。10 年 来 ， 国 家 领导 
人 高 度 重视 中 华 优秀 传统 文化 的 传承 与 创新 ， 创 造 性 
转化 与 创新 性 发 展 (以 下 简称 “ 双 创 ”) 概念 不 断 发 
展 。2023 年 10 月 全 国 宣传 思想 文化 工作 会 议 在 北京 召 
习近平 总 书记 明确 提出 了 “七 个 着 力 ” 的 重大 要 
其 中 就 包括 “着 力 广 续 中 华文 脉 、 推 动 中华 优 秀 
传统 文化 创造 性 转化 和 创新 性 发 展 ” 外 。 文 化 繁 来 不 仅 


此 ， 我 们 必须 始终 立足 于 中 华 优秀 传统 文化 ， 积 极 推 
动 文化 “ 双 创 ”。 

非 物 质 文 化 遗产 是 中 华 优秀 传统 文化 的 重要 组 成 
部 分 ， 非 物质 文化 遗产 对 于 铸 牢 中 华 民族 共同 体 意识 ， 
增强 文化 自信 具有 重要 作用 。 非 遗 “ 双 创 ”不 仅 有 助 
于 传承 和 弘扬 中 华 民族 的 优秀 文化 ， 也 是 维护 文化 多 
样 性 、 增 进 民族 团结 和 促进 社会 和 谐 发 展 的 重要 途径 。 
在 当今 全 球 化 和 现代 化 的 背景 下 ， 非 遗 “ 双 创 ” 更 显 
重要 ， 它 不 仅 是 对 历史 的 尊重 ， 也 是 展现 中 华文 化 生 
机 与 活力 的 基石 。 
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2019 年 8 月 科技 部 等 六 部 门 共同 制定 《关于 促进 
文化 和 科技 深度 融合 的 指导 意见 》 提出 形成 “和 覆盖 重 
点 领域 和 关键 环节 的 文化 和 科技 融合 创新 体系 ， 实 现 
文化 和 科技 深度 融合 目标 ”已 。 研 究 旨 在 利用 元 宇宙 、 
大 数据 、 人 工 智能 、 云 计算 和 物 联 网 等 新 技术 构建 非 
物质 文化 遗产 的 “ 双 创 ”发 展 路 径 ， 将 传统 文化 与 现 
代数 字 技 术 有 机 融合 ， 既 保护 和 传承 非 物质 文化 遗产 ， 
又 让 其 在 当代 社会 中 焕发 新 的 活力 。 


1 相关 研究 
1.1 非 遗 “ 双 创 ” 


在 理论 研究 上 ， 中 国 非 遗 保护 经 历 了 传承 性 保护 、 
创新 性 发 展 、 参 与 式 传播 3 个 阶段 ， 走 出 了 一 条 有 中 
国 特色 的 非 遗 保护 道路 各。 如何 坚持 文化 “ 双 创 ” 非 
遗 ， 更 好 地 与 当代 文化 相 适 应 ， 可 从 非 遗 “ 双 创 ”的 
时 代 意 义 、 基 本 路 径 、 困 境 和 对 策 等 方面 进行 分 析 忠 。 
在 实践 研究 上 ，“ 双 创 ” 作 为 中 国 非 遗 传承 发 展 的 重 
要 生活 实践 ， 在 内 容 和 表达 形式 上 有 多 种 方式 得 以 实 
施 @。 实 证 研究 主要 包括 个 案 研 究 、 地 域 研究 、 产 业 研 
究 3 个 方面 。 非 遗 “ 双 创 ” 个 案 研究 较 多 ,例如 民俗 
福州 喜 娘 习俗 通过 扩展 喜 娘 概念 、 创 新 唱诗 形式 内 
容 、 简 化 婚俗 环节 实现 传承 “两 创 ”， 通 过 媒介 宣传 、 
传习 所 培训 、 学 校 宣讲 实现 传播 “两 创 ”。 俱 雕 工艺 四 
通过 创意 再 造 、 区 域 文化 定位 与 品牌 意识 构建 ， 实 现 
中 国 传统 工艺 “ 双 创 ”。 八 公 山 豆腐 四 前 过 采用 不 同 的 
产业 形式 和 活动 方式 ， 赋 予 其 新 的 时 代 内 涵 ， 同 时 按 
照 时 代 的 要 求 推陈出新 、 创 新 发 展 。 地 域 研究 方面 ， 
河南 省 非 遗 中 从 非 遗 价值 转化 难度 、 文 化 生态 保护 深 
度 、 产 业 价 值 融合 程度 3 个 角度 非 遗 “ 双 创 ”发 展 模 
式 体系 。 贵 州 省 非 遗 中 通过 “融合 化 ”“ 数 字 化 ” 
“特色 化 ”“ 智 慧 化 ”四 化 并 举 新 动能 ， 创 新 贵州 非 遗 
“ 见 人 见 物 见 生活 ”新 场景 。 产 业 研 究 方面 ， 要 充分 控 
掘 非 遗 资源 潜在 的 社会 和 经 济 价值 ， 通 过 “ 双 创 ” 促 
进 文化 产业 发 展 上 四。 将 文化 创意 与 非 遗 文化 产业 相 结 
合 为 社会 提供 相关 领域 的 产品 和 服务 ， 是 目前 产业 发 
展 的 重要 切入 点 中 。 
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1.2 科技 赋 能 传统 文化 


科技 赋 能 传统 文化 ， 许 多 学 者 提出 了 其 研究 思路 ， 
元 宇宙 与 智慧 图 书馆 是 科技 赋 能 文化 新 路 径 上 四， 科技 
创新 能 够 解决 文化 强国 建设 中 面临 的 文化 影响 力 不 足 、 
发 展 不 平衡 、 创 新 乏力 、 文 化 安全 存在 短 板 等 问题 ， 
文化 强国 建设 可 以 为 中 国 科 技 创 新 发 展 提供 价值 引领 、 
精神 动力 和 市 场 需求 上 5。 物 联 网 、 大 数据 、 云 计算 和 
AI 等 现代 科技 在 颠覆 传统 文化 创意 产业 的 同时 ， 也 成 
为 中 国文 化 创意 产业 获取 新 竞争 制高点 的 契机 上 中。 发 
展 文化 产业 的 主要 模式 是 要 着 重 发 展 和 提升 科技 赋 能 
内 容 产 业 与 平台 产业 中 。 在 具体 实践 上 ， 敦 煌 英 高 窒 
以 数字 化 保护 和 展示 为 例 探 讨 科技 赋 能 的 具体 运用 ， 
提出 科技 在 文化 遗产 保护 中 的 实践 路 径 中 。 景 德 镇 陶 
次 文化 创意 产业 基地 作为 特色 文化 创意 产业 的 重要 基 
地 ， 通 过 文化 科技 赋 能 提出 促进 景德镇 陶瓷 文化 创意 
产业 发 展 的 相应 对 策 趾 。 成 都 市 在 科技 赋 能 文化 产业 
的 思路 和 对 策 上 ， 从 拓展 文化 产业 新 市 场 、 激 发 文化 
产业 新 动力 、 发 展 文化 产业 新 业态 、 构 建文 化 产业 新 
保障 等 方面 进行 揭示 四。 济南 市 录 文 化 借助 科技 考古 、 
文化 遗产 数字 化 保护 、 虚 拟 沉浸 式 体验 宣传 等 方面 科 
技 赋 能 优势 推动 录 文 化 的 保护 和 传承 钙 。 


1.3 文献 述评 


综 上 ， 从 非 遗 “ 双 创 ”角度 来 看 ， 无 论 是 通过 具 
体 个 案 研 究 还 是 在 非 遗 的 产业 发 展 ， 非 遗 “ 双 创 ” 已 
经 取得 了 显著 成 效 和 进展 。 在 科技 赋 能 方面 ， 现 代 科 
技 应 用 不 仅 在 传统 文化 的 开发 和 利用 上 起 到 了 不 可 符 
代 的 推动 作用 ， 而 且 促进 了 传统 文化 与 现代 社会 的 融 
合 。 在 文化 与 科技 融合 背景 下 ， 非 遗 作 为 传统 文化 的 
重要 组 成 部 分 ， 现 代 科 技 对 非 遗 “ 双 创 ”显得 尤为 重 
要 ， 成 为 推动 非 遗 可 持续 发 展 的 关键 力量 。 

然而 ,目前 关于 科技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ”的 路 径 和 
实践 案例 探讨 尚 不 充分 。 科 技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ”不 仅 
涉及 到 个 案 分 析 或 是 具体 区 域 的 实践 ， 还 应 拓展 至 整 
个 非 遗 领域 的 发 展 路 径 ， 涵 盖 科技 赋 能 的 场景 分 析 、 
共性 关键 技术 、 总 体 框 架 等 多 个 方面 。 这 些 构成 了 本 
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研究 的 主要 目标 ， 旨 在 深化 对 科技 如 何 促进 非 遗 “ 双 
创 ” 的 理解 ， 以 及 如 何 通过 科技 的 力量 实现 非 遗 的 转 
化 与 发 展 。 


2 科技 赋 能 非 遗 转化 与 发 展 解读 


非 遗 的 转化 与 发 展 即 通过 有 效 途径 ， 促 使 非 遗 项 
目 不 仅 适 应 现代 社会 的 多 元 化 需求 ， 而 且 在 新 时 代 的 
语 境 下 实现 可 持续 性 的 发 展 。 其 核心 目标 在 于 采取 有 
效 的 策略 与 措施 ， 确 保 非 遗 的 活 态 保护 与 传承 。 在 此 
过 程 中 ， 非 遗 的 创造 性 转化 与 创新 性 发 展 起 着 重要 作 
用 ， 通 过 创新 思维 和 方法 ， 为 非 遗 注入 新 的 生命 力 。 
创造 性 转化 与 创新 性 发 展 不 仅 拓展 了 非 遗 的 表现 形式 
和 传播 途径 ， 而 且 为 其 开辟 了 新 的 发 展 空间 和 价值 方 
向 。 创 造 性 转化 与 创新 性 发 展 是 非 遗 转化 与 发 展 的 重 
要 战略 方针 。 


“ 双 创 ”内 酒 分 析 


习近平 总 书记 明确 指出 何 为 创造 性 转化 和 如 何 创 
新 性 发 展 ， 即 创造 性 转化 就 是 要 按照 时 代 特 点 和 要 求 ， 
对 那些 至 今 仍 有 借鉴 价值 的 内 涵 和 陈旧 的 表现 形式 加 
以 改造 ， 赋 予 其 新 的 时 代 内 涵 和 现代 表达 形式 ， 激 活 
其 生命 力 外 。 在 内 涵 上 ， 传统 文化 中 蕴含 着 丰富 的 知 
慧 和 价值 ， 创 造 性 转化 的 过 程 需要 借鉴 和 发 掘 这 些 元 
素 。 在 表现 形式 上 ， 某 些 传统 表现 形式 可 能 不 再 适应 
现代 人 的 审美 和 接受 方式 ， 需 要 对 这 些 形 式 进 行 改造 。 
创新 性 发 展 就 是 要 按照 时 代 的 新 进步 新 进展 ， 对 中 华 
优秀 传统 文化 的 内 涵 加 以 补充 、 拓 展 、 完 善 ， 增 强 其 
影响 力 和 感召 力 止 。 创 新 性 发 展 要 求 既 保持 传统 文化 
内 涵 的 独特 性 ， 又 不 断 探索 和 引入 新 元 素 ， 使 其 与 现 
代 社 会 相 融 合 。 

对 于 非 遗 来 说 ， 其 目标 不 仅 在 于 确保 其 传承 和 保 
护 ， 更 在 于 实现 其 活化 传播 。 这 与 中 华 优秀 传统 文化 
的 创造 性 转化 与 创新 性 发 展 的 核心 理念 相 一 致 。 创 造 
性 转化 和 创新 性 发 展 同样 是 非 遗 适应 当今 时 代 的 关键 。 
对 于 非 遗 的 创造 性 转化 ， 科 技 可 以 帮助 记录 和 保存 易 
于 消失 的 非 遗 项 目 ， 确 保 其 得 以 传承 ， 同 时 以 更 加 生 
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动 和 吸引 人 的 方式 呈现 。 对 于 非 遗 的 创新 性 发 展 ， 科 
技 提 供 了 新 工具 和 平台 ， 使 传统 文化 在 保存 其 核心 价 
值 的 同时 ， 能 够 提供 对 传统 文化 新 的 解读 和 创意 思路 ， 
促进 非 遗 与 现代 理念 和 价值 观 的 结合 。 在 当前 现代 科 
技 快 速 发 展 的 背景 下 ， 结 合 现实 实践 来 看 ， 非 遗 “ 双 
创 ” 无 一 不 表现 出 与 现代 科技 应 用 的 紧密 关系 。 


2.2 JER “MA” HEZE 


非 遗 的 创造 性 转化 与 创新 性 发 展 将 传统 文化 融入 
了 现代 生活 ,不 仅 传 承 了 人 类 的 历史 文化 ， 而 且 对 社 
会 、 经 济 和 文化 多 样 性 做 出 了 重要 贡献 ， 是 连接 传统 、 
现代 与 未 来 的 桥梁 。 非 遗 “ 双 创 ”的 社会 贡献 首先 表 
现在 将 非 遗 与 现代 生活 方式 紧密 结合 ， 显 车 提升 了 人 
们 对 传统 文化 的 认同 感 和 归属 感 ， 促 进 了 社会 的 包容 
性 和 凝聚 力 。 非 遗 “ 双 创 ” 以 贴 合 人 们 现代 生活 方式 
的 形式 呈现 ,使 人 们 对 非 遗 传统 文化 更 易于 接受 。 其 
次 ， 非 遗 “ 双 创 ” 利 用 传统 智慧 应 对 当前 社会 问题 提 
供 了 新 的 视角 和 解决 方案 ， 将 古老 知识 和 技能 应 用 于 
现代 生活 的 具体 问题 中 ， 展 示 了 非 遗传 统 文化 的 现实 
价值 。 从 经 济 贡献 的 角度 看 ， 非 遗 “ 双 创 ” 为 非 遗 的 
经 济 效益 增长 提供 了 新 的 动力 。 传 统 技艺 和 文化 与 现 
代 产 品 的 结合 ， 不 仅 丰 富 了 市 场 产品 的 多 样 性 ， 还 提 
高 了 产品 的 市 场 价值 和 文化 附加 值 ， 开 尽 了 新 的 经 济 
增长 点 。 同 时 ， 非 遗 的 创新 开发 利用 也 推动 了 非 遗 产 
业 的 发 展 ， 增 强 了 其 经 济 效益 ， 促 进 了 非 遗 本 身 的 保 
护 和 传承 ,实现 了 经 济 效益 与 文化 保护 的 双 廉 。 从 文 
化 多 样 性 角度 看 ， 随 着 全 球 化 的 发 展 ， 文 化 同 质 化 的 
趋势 日 益 显 著 。 面 对 这 一 趋势 ， 非 遗 “ 双 创 ” 不 仅 保 
留 了 非 遗 传统 核心 价值 和 独特 文化 ， 而 且 适 应 了 现代 
社会 的 需求 和 变化 。 这 种 文化 活 态 传承 不 仅 有 助 于 保 
护 和 丰富 人 类 文化 多 样 性 ， 而 且 激 发 了 非 遗传 统 文化 
的 创造 力 。 


2.3 科技 在 非 遗 “ 双 创 ”中 的 应 用 场景 


为 了 更 好 地 保护 、 传 承 和 发 展 各 种 不 同类 型 的 非 
物质 文化 遗产 ， 中 国 国家 级 名 录 将 非 物质 文化 遗产 分 
为 十 大 门类 ( 表 1)。 现 代 科技 特别 是 信息 技术 在 非 遗 
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表 1 非 遗 “ 双 创 ”分 类 别 科技 应 用 场景 举例 


Table 1 Examples of technology application scenarios in the "dual innovation" of intangible cultural heritage 


序号 非 遗 类 别 创造 性 转化 创新 性 发 展 

1 民间 文学 民间 文学 非 遗 数据 库 “ 非 遗 + 新 媒体 ” 
2 传统 音乐 数字 化 音乐 档案 音乐 数字 虚拟 平台 
3 传统 舞蹈 舞台 科技 辅助 VR/AR 互动 式 舞 踊 
4 传统 戏剧 全 息 成 像 沉浸 场景 传统 戏剧 “ 非 遗 + 短视 频 ” 
5 ; 戏曲 全 媒体 传播 结合 电子 音乐 创新 
6 传统 体育 、 游 艺 与 杂技 现代 化 设备 和 虚拟 赛事 开发 相关 电子 游戏 和 应 
7 传统 美术 TEER J A E UUE VA 数字 绘画 艺术 

8 传统 技艺 在 线 教学 课程 和 视频 教程 虚拟 体验 平台 

9 传统 医药 现代 医学 研究 与 验证 科技 辅助 药物 研究 
10 民俗 创新 数字 节庆 方式 


谷 通过 纪录 片 记录 和 传播 


的 “ 双 创 ”中 起 到 技术 支持 和 关键 作用 ， 针 对 不 同门 
类 的 非 遗 ， 可 以 采取 具体 的 技术 应 用 场景 和 创新 策略 ， 
以 下 逐 项 进行 实例 阐述 。 

(1) 民间 文学 。 随 着 现代 生活 节奏 的 加 快 ， 民 众 
对 于 民间 文学 的 尊重 和 认同 感受 到 了 冲击 ， 导 致 民间 
文学 特别 是 口头 文学 逐渐 被 边缘 化 四 。 利 用 数字 化 技 
术 对 民间 文学 进行 信息 数据 分 类 与 储存 ， 建 立民 间 文 
学 数据 库 ， 不 仅 能 够 保留 传统 的 口头 文学 ， 还 便于 其 
传播 和 共享 。 同 时 ， 借 用 数字 技术 打造 “ 非 遗 + 新 媒 
体 ”， 将 民间 文学 作品 融入 新 媒体 中 增强 故事 体验 感 ， 
通过 新 媒体 的 广泛 受众 传播 民间 文学 作品 的 独特 文化 
Ae, 

(2) 传统 音乐 。 随 着 音乐 品位 的 演变 和 现代 生活 
方式 的 变化 ， 传 统 音 乐 可 能 因 其 传统 演奏 形式 和 曲目 
而 在 现代 听众 中 显得 不 受 欢迎 。 利 用 数字 化 音乐 档案 
和 高 品质 录音 技术 ， 可 以 更 好 地 保存 和 展示 传统 音乐 。 
同时 ， 打 造 体验 型 传统 音乐 数字 化 场景 ， 通 过 VR 虚 
拟 视 频 、 沉 浸 式 感受 、AI 智能 技术 等 多 种 形式 构建 音 
乐 数字 虚拟 平台 ， 实 现 对 非 遗 传统 音乐 的 活 态 传承 四 。 

(3) 传统 舞蹈 。 在 现代 社会 中 ,传统 舞蹈 可 能 因 
为 动作 复杂 和 深厚 的 文化 背景 对 于 普通 观众 来 说 较 难 
理解 和 欣赏 。 通 过 科技 辅助 舞台 ， 例 如 激光 泻 染 、 多 
媒体 影像 等 手段 ， 可 以 增强 舞台 表演 的 视觉 效果 。 通 
过 这 些 技术 ， 将 舞台 背景 模拟 出 画卷 效果 ， 实 现 将 美 


术 作 品 中 的 二 维 抽象 效果 转化 为 三 维 立 体 空间 体验 ， 
让 观众 仿佛 置身 于 画作 之 中 四。 同时， 采用 虚拟 现实 
(VR) 和 增强 现实 (AR) 技术 来 创新 它们 的 展现 方式 
和 体验 形式 。 

(4) 传统 戏剧 。 传 统 戏剧 面临 的 挑战 主要 源 于 其 
风格 和 剧情 的 传统 性 ， 这 可 能 与 现代 观众 的 审美 和 期 
望 不 相 了 吻合 。 通 过 引入 全 息 成 像 、 等 比 仿真 等 现代 技 
AK, WR DTS 杜 比 全 景 声音 系统 ， 创 造 出 全 新 的 沉浸 
式 体 验 场景 ， 为 观众 提供 独特 的 时 空 “ 穿 梭 ” 体 验 巴 。 
在 创新 性 发 展 上 ， 利 用 “ 非 遗 + 短视 频 ” 二 者 的 融合 ， 
从 日 常生 活 和 传统 戏剧 文化 中 寻找 素材 ， 既 保留 传统 
戏剧 的 核心 价值 ， 又 以 新 颖 的 形式 满足 了 现代 观众 的 
文化 消费 需求 四 。 

(5) 曲艺 。 曲 艺 是 具有 地 域 特色 的 表演 艺术 ， 其 
表演 形式 和 地 域 文 化 限制 了 它 在 更 广阔 区 域 的 普及 和 
推广 。 通 过 开发 其 专属 地 方 戏 曲 移动 端 APP、 制 作 微 
电影 以 及 在 社交 平台 如 微 博 、 微 信 上 设立 官方 账号 进 
行 多 媒体 互动 ， 全 方位 打造 戏曲 的 多 元 化 传播 途径 四。 
此 外 ， 将 电子 音乐 元 素 与 京剧 传统 曲艺 相 结合 ， 可 以 
创造 出 既 保 留 传统 韵味 又 融入 现代 音乐 元 素 的 新 曲目 。 

(6) 传统 体育 、 游 艺 与 杂技 。 传 统 体育 、 游 艺 与 
杂技 由 于 技能 要 求 高 和 和 具有 参与 门槛 ， 在 现代 社会 普 
及 中 面临 挑战 。 采 用 现代 设备 和 技术 ， 比 如 建立 虚拟 
赛事 体验 中 心 ， 不 仅 可 以 吸引 技术 爱好 者 的 挑战 兴 
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还 能 为 广大 普通 观众 提供 新 鲜 的 观赏 体验 。 通 过 开发 
与 这 些 传统 体育 和 技艺 项 目 相关 的 电子 游戏 和 应 用 程 
序 ， 可 以 有 效 推动 传统 体育 等 非 遗 项 目 与 数字 娱乐 行 
业 跨 界 融合 发 展 。 

(7) 传统 美术 。 传 统 美术 作品 由 于 其 传统 的 创作 
手法 和 表现 形式 ， 在 现代 艺术 市 场 的 竞争 中 面临 局 限 
性 。 运 用 数字 艺术 创作 工具 可 以 为 传统 美术 赋予 新 的 
活力 ， 创 造 出 融合 传统 艺术 精髓 和 现代 审美 趣味 的 新 
艺术 风格 。 此 外 ， 通 过 开展 在 线 画廊 和 虚拟 展览 ， 不 
仅 极 大 扩展 了 艺术 作品 的 展示 范围 ， 还 促进 了 跨 界 艺 
术 项 目的 发 展 ， 比 如 将 数字 绘画 艺术 与 传统 美术 融合 ， 
不 仅 加 强 了 传统 与 现代 艺术 的 对 话 ， 也 实现 了 传统 美 
术 表达 方式 的 创新 与 进化 3。 

(8) 传统 技艺 。 大 多 数 传统 技艺 由 于 其 时 间 消 耗 
长 、 劳 动 密集 的 特点 ， 加 上 市 场 需求 的 不 断 变 化 ， 面 
临 消失 的 风险 。 针 对 上 述 问 题 ， 开 设 网 络 教 学 课程 和 
视频 在 线 指导 ， 可 以 降低 学 习 传 统 技艺 的 难度 。 此 外 ， 
借助 元 宇宙 技术 和 虚拟 现实 技术 ， 打 造 沉浸 式 和 互动 
性 强 的 传统 技艺 虚拟 体验 平台 ， 为 传统 技艺 的 传承 提 
供 新 的 可 能 性 中。 

(9) 传统 医药 。 虽 然 传统 医药 承载 着 悠久 的 历史 
和 丰富 的 经 验 积累 ， 但 因 缺 乏 科 学 验证 在 现代 医疗 体 
系 中 难以 获得 普遍 认可 。 为 提高 传统 医药 的 科学 性 和 
有 效 性 ， 可 以 采取 现代 医学 研究 手段 和 验证 方法 ， 使 
其 治疗 原理 和 效果 得 到 科学 界 的 认可 。 利 用 先进 的 成 
分 提取 技术 来 分 离 中 药材 的 活性 成 分 ， 同 时 利用 现代 
检测 检验 手段 可 以 探索 传统 医药 的 新 用 途 和 效能 ， 将 
传统 医药 智慧 与 现代 科技 相 结合 四， 发 气 传 统 医药 的 
新 价值 和 新 应 用 。 

(10) 民俗 。 民 俗 活动 可 能 由 于 形式 过 时 或 者 与 现 
代 生 活脱 节 ， 面 临 被 忽视 或 遗忘 的 风险 。 通 过 策划 组 
织 虚 拟 活动 创新 节庆 方式 ， 可 以 跨越 地 理 界 限 ， 让 更 
多 人 参与 其 中 。 同 时 ， 利 用 社交 媒体 平台 进行 活动 推 
广 ， 不 仅 可 以 提高 民俗 活动 的 知名 度 ， 还 可 以 激发 年 
轻 群 体 的 兴趣 和 参与 。 在 民俗 活动 中 加 入 现代 节日 庆 
典 的 科技 元 素 ， 能 有 效 提 升 对 现代 观众 的 吸引 力 ， 使 
传统 文化 在 现代 社会 中 焕发 生机 。 
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3 非 遗 “ 双 创 ”科技 赋 能 路 径 构建 
3.1 非 遗 “ 双 创 ” 的 共性 关键 技术 


上 节 展 示 了 现代 科技 在 不 同类 别 的 非 遗 “ 双 创 ” 
中 的 作用 以 适应 现代 社会 的 需求 和 发 展 。 通 过 这 些 科 
技工 具 的 应 用 ， 非 遗 不 仅 能 够 在 现代 社会 中 保持 活力 ， 
还 能 够 为 人 们 带 来 更 丰富 和 多 元 的 文化 体验 。 在 文化 
与 科技 融合 的 背景 下 ， 非 遗 “ 双 创 ” 离 不 开 现 代 科 技 
关键 技术 的 支持 ， 这 些 技 术 对 非 遗 的 转化 和 发 展 具 有 
重要 作用 ， 可 以 总 结 为 以 下 6 个 方面 。 

(1) 数字 化 技术 。 数 字 化 技术 是 科技 赋 能 非 遗 
“ 双 创 ”的 基础 ， 通 过 非 遗 的 数字 化 记录 和 保存 ， 对 于 
那些 容易 受到 时 间 侵 蚀 或 自然 灾害 影响 的 非 遗 项 目 ， 
珍贵 的 非 遗 信息 得 到 了 更 好 的 保护 。 目 前 的 数字 化 实 
践 ， 数 据 库 和 数字 博物 馆 成 为 保护 这 些 珍贵 文化 遗产 
的 主流 方式 外， 数字 化 技术 的 特性 不 仅 有 助 于 保存 非 
遗 的 原始 信息 和 微小 细节 ， 还 使 得 这 些 文化 财富 可 以 
被 广泛 共享 和 传播 ， 增 加 了 社会 公众 对 非 遗 的 认识 和 
兴趣 。 因 此 ， 数 字 化 技术 不 仅 是 保护 和 记录 非 遗 的 有 
效 工具 ， 也 是 推动 其 创造 性 转化 的 强大 的 技术 支持 。 

(2) 虚拟 现实 和 增强 现实 。 上 文中 已 有 大 量 应 用 
体现 了 虚拟 现实 和 增强 现实 技术 的 重要 性 ， 这 些 技术 
能 够 提供 沉浸 式 的 体验 ， 使 观众 能 够 以 全 新 的 方式 亲 
身体 验 和 感受 非 遗 项 目 。VR 和 AR 可 以 实现 非 遗 的 历 
史 场 景 再 现 或 模拟 传统 工艺 制作 过 程 ， 从 而 使 观众 能 
够 跨越 时 间 和 空间 的 限制 ， 更 深入 地 了 解 非 遗 的 历史 
和 价值 。 特 别 是 元 宇宙 概念 强化 了 虚拟 现实 的 沉浸 性 、 
交互 性 、 构 想 性 ， 社 会 公众 对 非 遗 的 感受 从 “在 线 ” 
提升 到 “在 场 ”， 增 强 了 参与 感 ， 实 现 了 非 遗 的 全 景 式 
还 原 外 。 此 外 ， 这 些 技术 还 为 非 遗 教育 提供 了 新 的 可 
能 性 ， 通 过 互动 和 参与 式 的 学 习 体 验 ， 增 强 了 社会 公 
众 对 非 遗 的 兴趣 和 参与 度 。 

(3) 大 数据 分 析 。 随 着 信息 技术 的 快速 发 展 ， 大 
数据 分 析 提 供 了 全 新 的 非 遗 研究 和 开发 方法 论 ， 使 得 
非 遗 的 保护 、 传 水 和 转化 创新 能 够 在 更 加 科学 的 基础 
上 进行 。 大 数据 分 析 不 仅 能 够 准确 揭示 非 遗 项 目的 传 
播 规律 和 公众 兴趣 变化 ， 还 能 为 非 遗 保护 和 传承 提供 


决策 文 持 。 通 过 挖掘 和 分 析 社 交 媒 体 平 台 上 的 相关 非 
遗 数 据 ， 非 遗 研究 者 可 以 深入 理解 公众 对 于 特定 非 遗 
项 目的 关注 度 及 其 变化 趋势 。 利 用 精准 的 数据 分 析 结 
果 ， 非 遗 项 目 能 够 更 加 针对 性 地 开发 创新 产品 ， 实 现 
个 性 化 和 差异 化 的 市 场 营 销 ， 进 而 有 效 增 强 非 遗 的 社 
会 影响 力 和 经 济 价值 。 

(4) 人 工 智 能 。 当 前 人 工 智 能 技术 快速 发 展 成 为 

研究 热点 ， 特 别 是 在 辅助 创造 或 重 现 音乐 、 舞 蹈 、 语 
言 等 非 遗 内 容 上 展现 了 巨大 潜力 。 例 如 Google 的 
DeepDream 在 AI 绘画 领域 的 应 用 、AIVA 的 作曲 能 
在 艺术 创作 上 的 可 能 性 。 在 文学 创作 上 ，GPT-3 语言 
处 理 模型 被 用 来 创作 文学 作品 ， 基 于 机 带 学 习 的 
SikuGPT2-poem 模型 驱动 实现 古诗 词 的 生成 中，Mid- 
journey, Stable Diffusion, DALL-E2 等 AI 模型 能 够 依 
据 文字 描述 生成 图 像 ， 而 Sora 则 能 基于 文本 提示 创造 
出 既 真实 又 充满 创意 的 视频 场景 。 除 此 之 外 ，AI 可 以 
用 于 识别 和 分 类 文化 遗产 内 容 ， 如 对 民间 故事 和 音乐 
进行 自动 标注 和 归档 。 
(5) 云 计算 。 云 计算 技术 提供 了 庞大 的 存储 空间 
和 高 效 的 数据 管理 能 力 ， 为 各 类 非 遗 资料 如 视频 、 音 
频 、 图 片 和 文档 提供 了 安全 存储 与 管理 的 解决 方案 。 
同时 ， 将 非 遗 数字 化 保护 创新 工作 与 云 计 算 服务 结合 
起 来 ， 构 建 基于 云 计 算 技术 和 理念 的 非 遗 数字 化 协作 
服务 云 平台 四 。 非 遗 云 平 台 不 仅 支 持 实 时 访问 和 共享 
各 类 资源 ， 涵 盖 包 括 数字 档案 、 非 遗 教学 资源 和 多 媒 
体内 容 等 ， 还 有 助 于 推动 非 遗 项 目的 广泛 传播 和 非 遗 
教育 的 普及 。 

(6) 物 联网 技术 。 利 用 物 联网 技术 ， 在 非 遗 活动 
或 展览 中 部 署 各 类 传感器 和 联网 设备 能 够 实时 监测 和 
收集 关于 现场 环境 状况 、 保 护 状态 以 及 与 观众 互动 的 
关键 数据 。 这 能 够 帮助 活动 或 展览 管理 者 了 解 观 众 的 
兴趣 点 和 参观 习惯 ， 从 而 对 非 遗 现场 布局 和 内 容 进行 
精确 调整 。 物 联网 还 可 以 增强 非 遗 体验 的 交互 性 ， 利 
用 全 息 投 影 、 数 字 成 像 、 动 作 捕 提 、 三 维 扫描 等 可 以 
高 保 真 地 还 原 非 遗 全 息 原貌 中， 通过 智能 导 览 系统 和 
交互 式 展品 ， 可 以 提供 更 丰富 的 信息 和 个 性 化 的 参观 
体验 。 
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综 上 ， 非 遗 “ 双 创 ”中 具有 共性 的 关键 技术 主要 
包括 数字 化 技术 、 虚 拟 现 实 和 增强 现实 、 大 数据 分 析 、 
人 工 智 能 、 云 计算 、 物 联网 技术 6 个 方面 ， 这 些 技 
术 共 同 推动 了 非 遗 的 创造 性 转化 和 创新 性 发 展 。 此 外 ， 
生物 技术 、 材 料 科 学 、 纳 米 技术 等 现代 科技 同样 在 
非 遗 的 创新 进程 中 扮演 了 重要 角色 ， 其 贡献 也 不 容 
忽视 。 


3.2 科技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ”路 径 实 现 


随 着 社会 发 展 和 时 代 进 步 ， 人 们 对 于 非 遗 的 审美 
趣味 和 消费 方式 发 生 了 变化 ， 现 代 科 技能 够 帮助 非 遗 
适应 这 些 变化 。 科 技 可 以 有 效 地 响应 现代 社会 的 发 展 
需求 ， 同 时 确保 传统 文化 的 持续 活力 。 这 不 仅 是 对 传 
统 文化 传承 方式 的 一 种 创新 ， 也 是 确保 非 遗 在 当代 社 
会 中 持续 生存 和 发 展 的 关键 策略 。 因 此 ， 创 造 性 转化 
与 创新 性 发 展 是 非 遗 适应 现代 社会 变化 的 理念 核心 ， 
而 科技 赋 能 则 是 实现 这 一 理念 的 关键 途径 。 为 实现 非 
it “OLB” Abs, 科技 赋 能 在 这 一 过 程 中 起 到 了 桥梁 
和 催化 剂 的 作用 ， 将 非 遗 的 传统 魅力 与 现代 社会 需求 
连接 起 来 。 

科技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ”路 径 总 体 框架 如 图 1 所 示 ， 
共 分 为 方法 层 、 技 术 层 和 对 象 展 。 方 法 层 为 非 遗 “ 双 
创 ” 提 供 了 研究 思路 和 理论 方针 ， 是 指导 技术 层 科技 
赋 能 非 遗 的 理论 基础 ， 该 层 由 习近平 总 书记 就 推动 中 
华 优 秀 传统 文化 “ 双 创 ”提出 的 新 思想 、 新 观点 、 新 
论断 引申 而 来 ， 起 到 引领 和 指导 作用 。 方 法 层 的 理论 
指导 对 于 技术 层 提供 的 关键 技术 至 关 重 要 ， 它 确保 了 
非 遗 创新 发 展 的 方向 和 目标 与 社会 需求 和 发 展 趋势 相 
匹配 。 技 术 层 为 非 遗 的 转化 与 发 展 提供 关键 技术 支持 ， 
是 方法 层 理论 指导 的 技术 实现 ， 为 非 遗 “ 双 创 ”提供 
了 所 需 的 科技 手段 和 工具 。 同 时 ， 技 术 层 的 实践 和 应 
用 直接 影响 到 对 象 屋 ， 即 非 遗 项 目的 具体 内 容 。 通 过 
科技 工具 的 应 用 ， 对 象 层 中 的 非 遗 项 目 能 够 实现 形式 
和 内 涵 上 的 转化 和 发 展 ， 满 足 现代 社会 的 需求 。 对 象 
层 聚 焦 于 非 遗 项 目的 具体 内 容 ， 技 术 层 的 科技 应 用 直 
接 作用 于 对 象 层 ， 使 非 遗 项 目 能 够 以 “ 双 创 ”的 方式 
进行 保护 与 传承 。 对 象 层 的 非 遗 内 容 和 实践 反馈 又 可 
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创新 性 发 展 补充 
数字 化 技术 “虚拟 现实 增强 现实 ”大 数据 分 析 | AIEE | 云 计算 | 物 联网 技术 : 
EN 
技术 层 a | 数字 化 音乐 档案 库 | 虚拟 体验 平台 库 | 现代 音乐 元 素 融 合 | AI 辅 助 设计 | 非 遗 服务 云 平台 | SARITA | 
| en [anes] uma || [nae | aa | 
.表现 形式 | 节庆 庆典 | p] ea, | [神话 传说 | | 民间 艺术 | | 医药 知识 | ”内涵 
n | Powa] [paea] p] [社会 习俗 | [ee] [宗教 信仰 | | 农业 技术 | | 工艺 技能 
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[kann mesa| kaxa || 传统 技艺 。 | | ”传统 医药 民俗 


图 1 科技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ”路 径 总 体 框架 


Fig.1 Overall framework of the pathway for technology-enabled "double innovation" in intangible cultural heritage 


以 促进 方法 层 理论 的 进一步 完善 和 发 展 ， 形 成 一 个 动 
态 循 环 的 过 程 。 方 法 层 、 技 术 层 和 对 象 层 构成 了 从 理 
论 到 技术 再 到 具体 实践 的 递 进 关系 。 

在 方法 层面 ， 该 层 强调 的 是 科技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ” 
理论 的 构建 与 实践 的 指导 ， 这 包括 深入 探讨 非 遗 “ 双 
创 ” 的 含义 、 如 何 科学 地 进行 非 遗 “ 双 创 ”以 及 明确 
非 遗 “ 双 创 ”的 目标 。 对 于 非 遗 中 陈旧 的 表现 形式 ， 
需要 进行 转化 ， 使 其 满足 现代 社会 需求 。 同 时 ， 对 于 
具有 借鉴 和 应 用 价值 的 非 遗 内 涵 ， 不 但 需要 进行 转化 
使 其 符合 现代 社会 价值 观 ， 还 需要 进行 内 容 上 的 补充 、 
拓展 和 完善 ， 以 便 进一步 开发 利用 。 最 终 达 到 激活 非 
遗 生命 力 和 增强 影响 力 的 目标 ， 确 保 非 遗 既 不 有 失 原 
有 精髓 ， 又 能 与 现代 社会 发 展 相 适应 。 

在 技术 层面 ， 该 层 展 示 了 实现 非 遗 “ 双 创 ”的 共 
性 关键 技术 和 具体 应 用 场景 。 随 着 科技 的 快速 进步 ， 
各 类 别 非 遗 项 目 都 有 大 量 通 过 科技 手段 推动 非 遗 创造 
性 转化 和 创新 性 发 展 的 具体 实例 应 用 。 这 些 技术 包括 
了 数字 化 技术 、 虚 拟 现实 增强 现实 、 大 数据 分 析 、 人 
工 智能 、 云 计算 和 物 联 网 6 类 共性 关键 技术 ， 通 过 这 
些 共 性 关键 技术 的 综合 应 用 和 扩展 ， 形 成 了 众多 非 遗 
项 目的 “ 双 创 ”应 用 场景 。 技 术 层 是 实现 非 遗 转化 与 
创新 的 关键 驱动 力 ， 现 代 技 术 不 仅 加 强 了 非 遗 的 保护 ， 
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也 创造 了 新 的 传承 方式 ， 让 非 遗 能 够 在 更 广阔 的 领域 
内 得 到 应 用 和 发 展 。 

在 对 象 层 面 ， 非 遗 包括 多 样 的 表现 形式 ， 也 包括 
深层 次 的 内 涵 。 非 遗 的 表现 形式 ， 如 传统 歌曲 、 和 舞蹈 、 
戏剧 、 仪 式 、 节 庆 活 动 、 社 会 习俗 以 及 宗教 仪式 ， 构 
成 了 非 遗 文化 的 直观 和 可 感知 部 分 ， 是 文化 特征 的 直 
接 体现 。 非 遗 的 内 涵 则 涵盖 了 背后 的 知识 体系 、 信 仰 
和 技艺 等 ， 这 些 是 非 遗 文化 的 精神 核心 和 灵魂 。 中 国 
非 遗 分 为 十 大 门类 ， 在 对 象 层 非 遗 是 具体 的 和 有 针对 
性 的 ， 这 要 求 我 们 能 够 深入 理解 非 遗 的 独特 性 ， 并 找 
到 最 合适 的 科技 工具 来 实现 非 遗 的 “ 双 创 ”应 用 。 


4 非 物 质 文 化 遗产 “ 双 创 ”实例 


根据 上 文 分 析 总 结 的 非 遗 “ 双 创 ”的 共性 关键 技 
术 和 科技 赋 能 非 遗 “ 双 创 ”路 径 ， 研 究 选取 非 遗传 统 
技艺 芜湖 铁画 锻 制 技艺 作为 非 遗 “ 双 创 ”实例 。 芜 湖 
铁画 锻 制 技艺 经 历 了 从 萌 日 的 辉煌 到 面临 保护 、 传 承 、 
经 济 效益 低迷 多 方面 困境 的 挑战 ， 再 到 通过 拥抱 现代 
科技 ， 重 获 社会 认可 和 活力 的 起 伏 经 历 。 通 过 积极 融 
合 现代 科技 ， 芜 湖 铁画 锻 制 技艺 成 功 跨越 了 历史 与 现 
代 的 鸿沟 ， 体 现 了 科技 与 非 遗 传统 技艺 相 结合 的 巨大 


潜力 ， 值 得 研究 并 推广 。 
4.1 芜湖 铁画 锻 制 技艺 的 历史 背景 与 困境 


芜湖 铁画 锯 制 技艺 起 源 于 宋代 ， 在 北宋 达到 顶峰 。 
到 了 清 代 康 上 申 年间， 安徽 芜湖 铁画 独树一帜 ， 在 全 国 
享有 威名 ， 距 今 已 超过 340 年 的 历史 外。2017 年 ， 芜 
湖 市 人 大 常委 会 发 布 的 《芜湖 铁画 保护 和 发 展 条 例 》， 
标志 着 对 这 一 传统 艺术 形式 保护 和 发 展 的 重视 。 芜 湖 
铁画 融合 了 中 国 传统 国画 的 布局 技巧 和 剪纸 、 雕 塑 、 
镶 谍 等 多 种 传统 技法 。 铁 画 具 有 “ 铁 为 肌 骨 画 为 瑰 ” 
的 独到 之 处 ， 展 现 了 中 华 民族 的 坚韧 精神 。 在 文化 价 
值 上 ， 芜 湖 铁画 凝聚 了 铁画 大 师 的 精湛 技艺 ， 多 次 作 
为 国 礼 赠 予 国际 友人 ， 展 现 了 其 极 高 艺术 价值 和 经 济 
价值 。 

近年 来 ， 芜 湖 铁画 锻 制 技艺 在 现代 社会 也 遗 遇 了 
前 所 未 有 的 挑战 。 在 铁画 保护 方面 ， 大 量 记录 铁画 的 
纸 质 资料 以 及 珍贵 的 影像 资料 面临 着 老化 、 遗 失 、 损 
毁 的 风险 。 在 铁画 传承 方面 ， 传 统 的 铁画 艺术 主题 和 
风格 显得 过 时 ， 难 以 使 大 众 和 年 轻 一 代 产 生 兴 趣 和 热 
情 ， 导 致 传承 困难 。 在 经 济 效益 方面 ， 曾 经 流行 的 各 
种 铁 制 工艺 用 品 、 铁 花 装 饰品 等 早已 淡出 人 们 的 日 常 
生活 ， 使 得 产业 发 展 失衡 ， 难 以 获得 较 好 的 经 济 收益 。 


4.2 芜湖 铁画 锻 制 技艺 的 “ 双 创 ”科技 赋 能 
实践 


面 对 全 球 数字 化 浪潮 和 人 们 审美 情趣 提升 的 要 求 ， 
当地 文化 管理 机 构 和 铁画 行业 从 业者 积极 转变 ， 赋 了 予 
铁画 新 的 内 涵 。 鞠 湖 铁画 锻 制 技艺 是 中 国 第 一 批 国家 
级 传统 技艺 类 非 遗 项 目 ， 可 从 以 下 4 个 关键 技术 维度 
来 进行 “ 双 创 ”场景 实践 展示 。 

(1) 数字 化 技术 ,创建 非 遗 数据 库 一 一 芜湖 铁画 
资源 库 。 芜 湖 铁画 的 数字 化 技术 首先 通过 采集 和 加 工 
锻 制 技艺 资源 素材 ,采访 铁画 大 师 ， 制 作 铁 画工 艺 纪 
录 片 中。 其 次 ， 围 绕 铁画 为 主题 开发 多 媒体 产品 ， 同 
时 转化 为 教学 案例 资源 。 此 外 ， 针 对 青少年 儿童 ， 开 
发 铁画 主题 动画 宣传 片 和 电子 书籍 ， 以 生动 有 趣 的 方 
式 向 青少年 儿童 介绍 芜湖 铁画 的 文化 和 技艺 。 同 时 ， 
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积极 利用 数字 化 技术 打造 铁画 数据 库 和 数字 化 展览 馆 ， 
进一步 推广 芜湖 铁画 的 知名 度 和 影响 力 。 经 过 数字 化 转 
型 ， 芜 湖 铁画 的 “数字 技术 赋 能 铁画 非 遗 保护 与 传承 ” 
项 目 成 为 首 批 入选 的 “长 三 角 人 文 经 济 典型 案例 ”。 

(2) 虚拟 现实 ， 在 线 画 廊 虚 拟 展览 一 一 3D 铁画 数 
品 亮相 元 宇宙 虚拟 世界 。 在 2023 年 深圳 国际 会 展 
举行 的 “第 十 八 届 中 国 (深圳 ) 国际 文化 产业 博 
览 交 易 会 ”上 ， 芜 湖 铁画 首次 推出 3D 数字 藏品 《天 门 
烟 浪 》 精 彩 亮相 元 宇宙 虚拟 世界 (图 2)。 通 过 运用 先 
进 的 数字 化 技术 和 三 维 扫描 技术 ， 芜 湖 铁画 的 艺术 形 
式 得 到 了 新 的 扩展 。 多 位 芜湖 铁画 锻 制 技艺 传承 人 与 
长 三 角 信 息 智能 创新 研究 院 进 行 合 作 ， 成 功 推 出 限量 
1900 HAF m EEE APP EXET HRE, X 
不 仅 证 明了 市 场 对 这 种 非 遗 创新 性 发 展 的 高 度 认 可 ， 
也 显示 了 数字 技术 在 传统 艺术 推广 中 的 巨大 潜力 。 通 
过 虚拟 现实 技术 ,这些 铁画 作品 被 赋予 了 “数字 生 
命 "， 让 传统 铁画 艺术 能 够 以 全 新 的 方式 被 更 广泛 地 欣 
赏 和 收藏 。 
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图 2 芜湖 铁画 首 款 3D 数字 藏品 《天 门 烟 浪 》 
Fig.2 The first3D digital collection of Wuhu iron painting 


"Tian Men Yan Lang" 


(3) 人 工 智能 ，AI 辅助 设计 一 一 铁画 AI 创作 。 
芜湖 铁画 与 科大 讯 飞 等 科技 公司 签订 了 “芜湖 铁画 数 
字 藏 品 战略 合作 协议 ”， 为 非 遗 铁画 技艺 提供 AI 技术 
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支持 。 这 些 高 科技 的 融合 应 用 不 仅 促进 了 具有 收藏 价 
值 的 数字 藏品 的 创新 开发 和 运营 管理 ， 还 激励 了 铁画 
艺术 创作 者 们 探索 艺术 创作 的 新 路 径 。 通 过 结合 AI 技 
术 与 传统 技艺 形式 ， 芜 湖 铁画 的 转型 不 仅 扩 大 了 其 市 
场 潜力 和 群众 基础 ， 也 为 传统 文化 的 现代 表达 提供 了 
新 的 视角 和 创新 空间 。 

(4) 云 计算 ， 非 遗 服 务 云 平 台 一 一 云 平台 开拓 销 
售 渠道 ， 云 课程 推进 职业 教育 。 利 用 在 线 云 平台 等 新 
兴 销 售 渠 道 ， 芜 湖 铁画 的 宣传 推广 和 传播 效率 得 到 了 
显著 提升 。 这 些 创 新 手段 不 仅 拓 宽 了 铁画 技艺 的 受众 
群体 ， 还 极 大 地 提升 了 观众 与 铁画 作品 之 间 的 互动 体 
验 ， 让 芜湖 铁画 这 一 非 物质 文化 遗产 在 新 时 代 背 景 下 
实现 了 更 广泛 和 这 入 的 推广 。 在 云 课程 职业 教育 领域 ， 
自 2019 年 5 月 启动 的 芜湖 铁画 在 线 云 课程 教育 项 目 ， 


别 是 通过 虚拟 现实 技术 和 数字 藏品 的 创新 ， 芜 湖 铁 夯 
成 功 实现 了 向 数字 艺术 品 的 转型 ,拓展 了 数字 交易 和 
收藏 的 新 渠道 。 同 时 ， 云 平台 运用 在 推广 销售 上 也 取得 
了 显著 成 效 ， 进 一 步 扩 大 了 芜湖 铁画 的 社会 受众 群体 。 


5 结 语 

现代 科技 赋 能 在 非 遗 “ 双 创 ”中 发 挥 了 至 关 重 要 
的 作用 ， 为 非 遗 保护 和 传承 提供 了 强大 的 技术 支撑 。 
随 着 科技 的 持续 发 展 ， 特 别 是 在 元 宇宙 、 大 数据 、 人 
工 智能 、 云 计算 和 物 联网 等 领域 的 突破 ， 可 以 预见 科 
技 与 文化 融合 将 进一步 加 强 。 这 些 先 进 科 技 应 用 不 仅 
为 非 遗 传统 文化 带 来 了 转化 与 发 展 ， 而 且 提 升 了 其 在 
当代 社会 中 的 影响 力 和 吸引 力 。 展 望 未 来 ， 伴 随 着 更 


至 今 已 发 布 66 课时 ， 成 为 推动 民族 文化 传承 与 创新 专 
业 教 学 资源 库 建 设 的 重要 成 果 之 一 。 


4.3 实例 讨论 


通过 芜湖 铁画 锻 制 技艺 的 实例 分 析 ， 可 以 清楚 地 
看 到 科技 赋 能 在 非 遗 “ 双 创 ”中 的 重要 影响 ,具体 包 
括 非 遗 保 护 、 传 承 和 创新 发 展 3 个 方面 。 

(1) 非 遗 保护 方面 。 芜 湖 铁画 锻 制 技艺 的 “ 双 创 ” 
中 ， 数 字 化 技术 的 应 用 对 非 遗 技艺 的 保护 起 到 了 核心 
作用 。 数 字 化 技术 的 应 用 ， 解决 的 非 遗 资料 老化 和 损 
毁 的 问题 ， 为 铁画 的 永久 保存 开放 了 有 效 途 径 。 通 过 
开发 铁画 数据 库 、 数 字 化 展览 馆 等 数字 化 方案 ， 不 仅 
为 非 遗 铁画 技艺 的 长 期 保存 提供 了 可 笔 保 证 ， 同 时 也 
拓宽 了 铁画 传播 和 教学 的 渠道 。 

(2) 非 遗 传承 方面 。 芜 湖 铁画 锻 制 技艺 的 “ 双 创 ” 
实践 表明 ， 现 代 科技 不 仅 为 传统 技艺 注入 了 新 鲜血 液 ， 
还 为 其 找到 了 新 的 传承 途径 。 电 子 书籍 和 动画 宣传 片 
激发 年 轻 一 代 对 非 遗 文化 的 兴趣 ， 而 3D 铁画 数字 藏 
品 、AI 辅助 设计 创作 、 数 字 教 学 资源 开发 让 铁画 技艺 
以 新 的 形式 呈现 。 通 过 这 些 “ 双 创 ” 活 动 的 开发 KR 
画 技艺 的 传承 得 到 了 有 力 的 支持 和 促进 。 

(3) 非 遗 创新 发 展 方面 。 科 技 赋 能 下 的 芜湖 铁画 
锻 制 技艺 在 创新 发 展 方面 展现 出 强大 的 市 场 潜力 。 特 
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多 创新 科技 的 涌现 ， 我 们 可 以 期 待 非 遗 “ 双 创 ”将 得 
到 进一步 的 发 展 。 这 些 新 兴 技 术 不 仅 有 助 于 传统 文化 
的 保护 和 传承 ， 而 且 将 为 传统 文化 注入 新 的 内 涵 和 表 
达 方 式 ， 确 保 其 在 不 断 变 化 的 世界 中 继续 发 挥 其 独特 
的 价值 和 魅力 。 不 可 和 否认， 现代 科技 为 非 遗 带 来 积极 
影响 的 同时 ， 也 伴随 着 潜在 的 风险 和 挑战 ， 值 得 我 们 
思考 和 防范 。 首 先是 非 遗 数字 化 的 同时 可 能 引发 知识 
产权 问题 ， 未 经 充分 授权 的 数字 化 和 传播 可 能 侵犯 非 
遗产 品 创作 者 的 权益 。 其 次 数字 鸿沟 问题 同样 值得 注 
意 ， 非 遗 资源 的 过 度数 字 化 可 能 加 剧 了 信息 弱势 群体 
在 获取 非 遗 资源 方面 的 不 平等 。 另 外 ， 科 技 介入 可 能 
导致 非 遗 体验 的 间接 化 和 虚拟 化 ， 这 种 变化 削弱 了 人 
们 对 于 非 遗 传统 文化 的 直接 体验 和 深刻 感知 。 总 的 来 
说 ， 非 物质 文化 遗产 的 “ 双 创 ”是 一 场 融合 古老 智慧 
与 现代 创新 的 文化 运动 ， 它 需要 我 们 在 尊重 传统 的 基 
础 上 ， 勇 于 探索 和 实践 ， 以 开放 的 心态 和 创新 的 手段 ， 
保护 和 传承 这 些 无 形 的 文化 瑰宝 ， 同 时 使 之 在 新 的 社 
会 文化 环境 中 绽放 出 新 的 光彩 。 
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Abstract: [Purpose/Significance] In recent years, the national leadership has attached great importance to the inheritance and innovation 
of China's excellent traditional culture, and the concepts of creative transformation and innovative development are constantly evolving. 
The Ministry of Science and Technology of China, among six departments, jointly formulated the "Guidelines for Promoting the Deep 
Integration of Culture and Technology", proposing to form a "cultural and technological integration innovation system covering key 
areas and critical links, to achieve the goal of in-depth integration of culture and technology". Intangible cultural heritage (ICH), as an 
essential part of China's excellent traditional culture, plays a crucial role in consolidating the sense of the Chinese national community 
and enhancing cultural self-confidence. This paper discusses the research paths for the creative transformation and innovative 
development of ICH in the context of culture and technology integration, emphasizing the significant role of modern technology in 
promoting the transformation and development of ICH. [Method/Process] The paper first interprets the connotation of "creative 
transformation and innovative development" in ICH, and clarifies the theoretical foundation and guiding principles of "creative 
transformation and innovative development" in ICH. It then analyzes the significant contributions of "creative transformation and 
innovative development" in ICH to society, economy, and cultural diversity, as well as the categorized scenarios of technology 
empowerment in "creative transformation and innovative development" of ICH. It discusses six types of common key technologies that 
enable technology-driven "creative transformation and innovative development" in ICH, including digital technology, virtual and 
augmented reality, big data analysis, artificial intelligence, cloud computing, and the Internet of Things. It summarizes a three-tier 
framework system for technology-driven "creative transformation and innovative development" in ICH, namely the method layer, 
technology layer, and object layer, forming a progressive relationship from theory to technology and then to specific practices. Finally, 
by integrating the specific example of the traditional craft of Wuhu iron painting, it demonstrates the facilitating role of modern 
technology in the "creative transformation and innovative development" of ICH and its impact on the protection, inheritance, and 
innovative development of ICH. [Results/Conclusions] The findings suggest that technological means can effectively protect and inherit 
ICH, facilitating its creative transformation and innovative development. However, it also requires careful consideration and precautions 
against the potential risks and challenges that modern technology poses to ICH projects in terms of intellectual property rights, the digital 
divide, and the indirect nature of experiences. Looking to the future, with the emergence of more innovative technologies, modern 
technology will not only help to protect and pass on traditional culture but also give new connotations and expressions to traditional 
culture, ensuring that its unique value and charm continue to play out in an ever-changing world. 


Keywords: technology empowerment; intangible cultural heritage (ICH); creative transformation; innovative development; AL big data; VR 
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